Grand jeu

~

Age: dés 8 ans

Matériel: e Feuilles cartonnées jaunes
e Ciseaux
* Enveloppes
* Petites balles
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Durée: 45 min

Laver ou désinfecter les mains et les balles avant le jeu.

DEROULEMENT

La préparation:

Découper des ronds sur le papier jaune pour en

faire des pieces d'or.

Les répartir dans des enveloppes (plusieurs enve-
loppes par enfant) et écrire sur I'enveloppe la 1ere
lettre du prénom de chaque enfant (ou le prénom
complet, ou un pictogramme) et la couleur de son
équipe puis les cacher a des endroits différents.

Le jeu:
* Chaque enfant aura une balle. Au top départ, ils devront partir a la recherche de leurs enveloppes.
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* Chaque enfant devra prendre seulement I'enveloppe qui correspond a son prénom et a la couleur de son

équipe.
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Animagique

* Sisur le chemin, ils rencontrent une personne d’une
autre équipe, ils peuvent essayer de la toucher avec
la balle (seulement en dessous des genoux).

* Si I'enfant est touché, ils s'affrontent alors au
pierre-papier-ciseaux (tout en gardant la distance).
L'enfant qui remporte le duel gagne les pieces de
I'adversaire et va directement les amener aux ani-
mateurs.

* A la fin du jeu, on compte les pieces et I'équipe qui
en a le plus gagne.
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