TYPE D'ACTIVIT!‘-.':_
Jeu extérieur/interieur

QUI

Age: dés 8 ans Durée: 15 min

Matériel: e des post-it - minimum un par enfant
* un bic par enfant

DEROULEMENT

VARIANTES

® Chacun note un personnage sur un post-it
secrétement. Chacun doit bien garder son bic.

* On ¢étale les post-it retournés sur une table.
Chaque enfant a son tour en prend un. lls se le
collent sur le front sans le regarder.

e Ce sont les enfants qui donnent des indices pour
trouver son personnage.

* Chaque enfant note sur un post-it un personnage
et les autres enfants lui posent des questions pour
découvrir qui il a choisi.

* Chacun a droit a une question. La réponse ne
peut étre que oui ou non. Si la réponse est oui,
I'enfant peut reposer une question. Si la réponse
est non, on passe a I'enfant suivant. ® \ersion «Times’Up»: on remplace les pOSt-it par des

bouts de papier. Il faut faire découvrir un maximum

de personnages en un temps limité. Le jeu se dé-
roule en 3 manches: lors de la premiere, les joueurs

* Si c’est trop dur a trouver, un enfant peut mimer découvrent et devinent les personnages en parlant
le personnage d'un autre pour l'aider a deviner. librement; dans la deuxiéme, il faut retrouver les

mémes personnages a partir d'un seul mot; dans la
troisiéme, il faut encore les retrouver en mimant.

* Le but est de trouver le nom en posant des
questions aux autres.
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